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設計思考之創意力 人文藝術之美感力

工 業 設 計 五 大 核 心 能 力

多元學習之學學力 邏輯推理之辯證力 工程科技之科學力
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｜ 課程分類 ｜ ｜ 設計發展領域 ｜專業必修課程 專業選修課程 AI雲創科技 人文社會創新 行銷服務策略
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服 務 設 計 商 業 模 式

研 究 調 查 規 劃 設 計 整 合 升 級 應 用 專 案 管 理 跨 領 域 整 合

｜  設 計 硬 實 力 + 設 計 軟 實 力 + 整 合 升 級  ｜
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